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Formi’s Ameisenreise: Spielanleitung
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Lerne das Leben der Waldameisen kennen!

Spielerzahl:
2 - 4 Spieler
Spielinhalt: 
In diesem Spiel schlüpfst du in die Rolle einer winzig kleinen Waldameise! Du erlebst, was im Leben einer Ameise alles passieren kann und bewegst dich durch den Ameisenhaufen.

Ziel des Spiels: Hast du die Fragen richtig beantwortet und die Aufgaben erfüllt, darfst du weiterziehen. Wer zuerst die Kammer der Ameisenkönigin (ZIEL) erreicht, hat gewonnen.

Spielanleitung:
Stelle deine Ameisenfigur auf den Eingang vom Ameisenhaufen (START). Der Spieler mit der höchsten Augenzahl beginnt. Es wird reihum gewürfelt. Die Ameisenfigur wird um die gewürfelte Zahl weitergesetzt. 


Kommst du auf ein gelbes oder grünes Feld, musst du eine Karte mit derselben Farbe ziehen. Der Spieler links von dir liest eine Frage-Karte oder eine Aktions-Karte vor.


Wenn du auf ein rotes „Spechtfeld“ kommst, droht Gefahr. Du musst einmal aussetzen!

Erklärung der Karten: 

Aktions-Karten (gelb): Auf einer Aktions-Karte steht eine Aufgabe, die du sofort ausführen musst. Danach darfst du die Karte behalten und noch einmal würfeln. 

Frage-Karten (grün): Eine Fragekarte muss dir ein Mitspieler vorlesen. Beantwortest du eine Frage über Ameisen richtig, darfst du 2 Felder vor gehen. Ist die Frage falsch beantwortet, musst du 2 Felder zurück gehen. 


Eikammer: Bei diesem Feld musst du auch eine Frage beantworten. Beantwortest du die Frage richtig, darfst du 5 Felder vor ziehen. Wenn nicht, musst du 3 Felder zurück gehen.

Viel Spaß und Erfolg beim Krabbeln!
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